Les enfants peuvent s'initier a la pensée bl &
informatique dés le plus jeune Gge gréce ¢ ' 5
un robot interactif et programmable.

@ La programmation peut s’effectuer
sans écran et donner vie au robot. = -
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Presser et c’est parti | Le robot Mini'Tech
peut apprendre des séquences par
simple appui sur les touches. Les enfants
contrélent les mouvements et les sons pour
apprendre la logique de base et la ésolution
de problémes.
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Programmation avancée sans écrans !l Le
robot Mini'Tech est programmable sans
ordinateur avec |'aide d’un « codeur » et de
cartes physiques qui permettent de créer de
vrais programmes |

Envie d'allet plus loin | Un |ogig@3
basé sur Scratch permet de-pro:
grammer le robot. Les er?@nfs
apprennent en s'amusant et voient

le robot prendre vie en exéc[@nf
leur programme. O—r”
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% Un systéme de construction abordable [
qui permet de découvrir les bases §
du codage et de l'ingénierie par le plaisir

5@} et la pratique.

Une maniére ludique et
positive de s'initier aux STIM
(Science - Technologie
Ingénierie - Mathématiques)

INSPIRANT amusc?g% collaboratif, desmc-

tivités pratiques et mentales qui encouragent
tous les éléves a participer.

CREATIF Avec Pass'Tech, les enfants
peuvent imaginer des solutions tech-
niques et créer des modéles uniques.

@ MOTIVANT Les modéles imaginés
et concus par les enfants prennent
@ vie avec le logiciel bose
sur Scratch.
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Des fabrications perfectionnées permet-
tant de découvrir en détail les principes
de la mécanique et de |'ingénierie
robotique, ainsi que de la programmation

@ pour les débutants comme pour les plus
expérimentés.

®
INNOVATjON Démystifie la technologie
en mélant un matériel et un outil de;
codage puissants mais simples a utiliser.

AUTONOMIE Avec notre méthode
basée sur I'apprentissage par essai-erreur,
les enfants comprennent comment résoudre
des problémes avec leurs robots.

205 au coeur de nos ateliers pour rendre
ces moments inoubliables !
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